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運動部

報告人：產業及科技司 王司長詔民

115 年 9 月 3 日
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運動進入生活、生活創造產業、產業支撐永續願景

以文化
為力量

以科技
為推力

以永續
為承諾

以人為本

以需求
為導向

以協作
為策略

以數據
為基礎

洞察需求
回應多元

貼近實務
鏈結產業

跨界協力
公私共創

數據驅動
精準決策

累積價值
強化韌性

數位參與
優化體驗

凝聚認同
擴大影響

原則

三大願景與發展原則
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智慧
智慧運動加值

Smart Sports 
Solution

夥伴
跨域夥伴共創

Partnered Value Co-
creation

普及
全民運動參與

Open Participation

制度
健全運動生態系

Robust Sports 
Ecosystem

人才
運動人才循環

Talent for Sports 
Future

永續
永續運動文化

Sustainable Growth 
for Sports

提升使用 擴展市場 擴大基底 穩定結構 循環體系 長期力量

S P O R T S

六大推動策略



議題發動、平台協調、資源整合、制度串聯
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產業與市場

地方與場域 數據與科技

人才與健康

經濟部/國發會/文化部

原民會/縣市政府
環境部

數發部
國科會/國發會

教育部/衛福部/財政部

協助技術商業化/國際化
新創跨域對接、IP資產化

體感科技應用、數據標準、
AI生態、前瞻運科研究
國發基金挹注投資

學校銜接、校園場域開放、
專業人才培育

健康促進、租稅環境優化

特色運動文化、社區俱樂部
發展、地方產業鏈形成場館

升級、低碳永續
創新產業、全民參與、健康永續
科技應用、人才培育、在地發展

運動部

運動產業發展中心 國家運動科學中心

跨部會協作 – 運動部作為掌舵者



本綱領後續執行將強化跨部會協作機制，並建立量化績效指標及數據治理架構
適時滾動檢討，以確保運動產業政策具體可行並發揮效益。

建立跨部會、跨領域、跨公私
部門溝通平台

定義需求與合作事項
場域、活動示範推進
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115年 116年 117年 118年

場域試點 擴大服務供給 接軌市場 標準制度化

透過運動產業聯盟
成果複製擴散

擴大試辦
擴大參與

推動試辦成果
形成商業模式

邁向市場、接軌產業
提升運動產業營運表現

跨域發展形成制度、標準與
指引

可全國擴散與長期運作

協
作
能
量
、
產
業
表
現
、
全
民
參
與
比
例

四年政策推動路徑



Thank

you

簡報結束，敬請指教
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